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15min 2-4

Schnell, schnell - ihrhabt keine Zeit zu verlieren! Der
Mondist gerade aufgegangen, und schonmachen
sichbei ,Potion Express* allezum Abflug bereit,
umdie Auftrdge derverschiedenen Dorfhexen zu
erflllen. Es gilt, Kiirbisse, Pilze und Regenwlrmer zu
besorgen - heute Nachtistviel zu tun!

Spielziel: Jeder Spielerversucht, als Erster drei
Zaubertranke zu brauen. (Beieiner Partie zu zweit muss
manvier Tranke brauen, umzu gewinnen.)

Spielvorbereitung:

1.Der Fledermaus-Kartenstapel wird ungefahrhalbiert.
Die eine Halfte wird auf die Seite mitderschlafenden
Fledermaus gedreht, beideranderen Halfte zeigt die
Seite mitderwachen Fledermaus nach oben. Nun
werdenbeide Halften aufeinander gelegt, sodass ein
einziger Stapel entsteht, beidemdie Kartenmitden
unterschiedlichen Seiten aufeinanderliegen. Der Stapel
wird gemischtund aufdenTischgelegt, sodassalle
Spielerihnguterreichenkénnen.

2.EswerdenneunKartenvondiesem Nachziehstapel
gezogenundaufdemTischineinem 3x3-Raster
ausgelegt, ohne die die Kartenumzudrehen.

3.Diezwolf Zaubertrank-Plattchen werden gemischt
unddreidavon aufgedeckt. Dierestlichen Zaubertrank-
Plattchenwerdenals verdeckter Stapel bereitgelegt.

4.Jeder SpielernimmtsicheinenZauberstab.




Spielablauf:

Wer als Letzter ein Zauberkunststick vollbracht hat,
beginnt. AnschlieBend wird reihumim Uhrzeigersinn
gespielt.

Spielzug:

1/ Der aktive Spielerlegt seinen Zauberstab so ab,
dass erauf eine beliebige Reihe oder Spalte der
Kartenauslage zeigt.

B —te——t—

Achtung: Esistnichterlaubt, den e
ZauberstabandenAnfangoderdas

Ende einerReihe oder Spalte

zulegen, auf diebereitsder

Zauberstab eines Mitspielers zeigt.
Wahrend seinerspateren Spielziige

muss der Spieler seinenZauberstab
jeweilsversetzen, sodasserdann
aufeineandere ,freie” Reihe oder

Spalte derKartenauslage zeigt.




2/ Abrakadabra! Der Spielerdreht die drei Karten
dieserReihe oder Spalte um: Die wachen Fledermause
schlafennun, wéahrend die schlafenden erwachen.

DannsammeltderSpieleralle Kartenein, dieindieserReihe
oder Spalte wache Fledermause zeigen, undlegtsie vor
sichab, sodass die wachenFledermause mitdenZutaten
sichtbarsind. Die Karten, die schlafende Flederméause
zeigen, bleibeninderAuslageliegen.

il

3/Nunfllltder Spieler die Auslage mitneuen
Kartenvom Fledermaus-Kartenstapel auf, ohne sie

umzudrehen.

4/ Anschlieend priftder Spieler, ob die Zutatenauf seinen
Fledermaus-Kartenesihmermaoglichen, einender
Zaubertranke zubrauen, die auf dendrei offen ausliegenden
Zaubertrank-Plattchenzusehensind.

-FallsderSpielereinenTrank brauenkann,
nimmt ersichdasentsprechende
Zaubertrank-Plattchenundlegt

die daflrerforderlichen Fledermaus-
KartenaufdenAblagestapel.

Falls der Spielernachdem Brauen

eines Tranks noch ausreichend Zutaten
hat,um einenzweiten Trank zu brauen, kann
erdassoforttun. Und soweiter: Solange
ergenugZutaten firweitere Tranke besitzt,
darf erdiese brauen.




Danachwirdjedes erflllte Zaubertrank-Plattchen durch
einneues ersetzt, sodass wiederdrei Zaubertrank-
Plattchen offen ausliegen.

-Falls der Spielernicht alle erforderlichen Zutaten
hat,um einen Zaubertrank zu brauen, bleiben seine
Fledermaus-Karten fiir die ndchste Runde vorihm
liegen.

InbeidenFallenistanschlieBend dernachste SpieleramZug.
Hinweis: Falls der Stapel der Fledermaus-Karten
aufgebrauchtist, wird der Ablagestapel wie zu
Spielbeginnvorbereitet (sodass teilswache, teils

schlafende Flederméause zu sehensind), gemischt und
alsneuer Nachziehstapel bereitgelegt.

Sonderkarten: Es gibt zwei Spezialeffekte:

Sternenstaub: ist magischund ersetzt eine

@ beliebige Zutat.

Kehrtwendung: Zueinem beliebigenZeitpunkt
wahrend seines Zugs kannder Spieler diese Karte
| ablegen,umeinebeliebige Fledermaus-Karte auf
demTischumzudrehen. (Auf diese Weise kanner
beispielsweise eine schlafende Fledermaus auf

die wache Seite umdrehen, bevorersichdie Karten
einerReihe oder Spalte nimmt.)

Spielende:
Wer als Erster seinendritten Trank (odervierten Trank
ineiner Partie zu zweit) gebraut hat, gewinnt.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts.
Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefas.
Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.
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